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4년 후, 5배
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전시회명 2011 소셜네트워크 애플리케이션 산업전

주 제 소통하고 공유하여 창조하라!

기 간 2011. 4. 7(목) ~ 4. 10(일)

장 소 코엑스(coex) B홀

전시면적 8010㎡(S/S포함)

전시품목 소셜네트워크서비스(SNS), 웹하드(Webhard)

소셜네트워크게임(SNG), 운영 체제,

애플리케이션(Application), 

주최기관 한국콘텐츠진흥원, 중소기업청

주관기관 한국전시진흥회, COEX

후원기관 삼성전자, LG전자, 앱센터지원본부



전시품

소프트웨어
(Software)

웹하드 앱
(Application)

운영체제웹하드
(Webhard)

앱
(Application)

운영체제
(OS)

소셜네트워크
서비스(SNS)

소셜네트워크
게임(SNG)

기타 기타유틸



참가업체, 참관객

구 분 국내기업 해외기업 비 고

SNS
·싸이월드, 미투데이,

네이트키넥트, 드림위즈 등

·트위터, 폐이스북, 마이스

페이스, 딜리셔스, 이베이 등

1인 개발자

포함

SNG
·팝캡, CJ인터넷, 엔씨소프트,

NHN, 와이케이코리아 등

·징가, 플레이피쉬, 플레이돔,

카팜, 부야 등

웹하드
·LG, N드라이브, 드롭박스,

세컨드라이브 등

·구글문서도구, 아크로댓닷컴,

아이디비

OS ·삼성 바다 등

·구글 안드로이드, 애플 iso,

ms윈도 모바일, 노키아

심비안 등



프로그램/부대행사

창조

Zone

장소 내용

창조

앱 체험(Application)

소셜네트워크게임 체험(SNG) 

1인 개발자들의 판매 존

소셜네트워크서비스 Zone

소통

Zone

공유

Zone

공유

소셜네트워크서비스
업그레이드를 위한 포럼

스마트폰 사용 설명회

앱 개발가 Top10의
성공사례 강연회

앱 개발 기술 설명회

소통 스마트폰 유저들의 만남의 장

기타 이벤트성 무료 어플 배포



전시방법

화상전시
QR코드

스마트 TV 전자칠판



전시회경쟁력
<S0AF2011>

S 강점

다양한 프로그램
화상 전시회 등 신기술 활용
신기술 정보 수집용이
개인 개발자(소규모, 1인 기업)의 참여

W 약점

어플정보는 인터넷으로도 얻기 용이

무료 어플을 다운받는 경우가 많음

많은 비용 지출개인 개발자(소규모, 1인 기업)의 참여
효율적인 부스 면적
Mixed trade

많은 비용 지출

O 기회

산업의 도입기
스마트폰의 높은 시장 선호도
기존에 없는 전시회 아이템
기업 홍보의 장이 될 수 있음
접근성이 용이한 장소

T 위협

유사 전시회가 많아질 가능성

앱 산업에서 한국시장은 위상이 낮음



전시회경쟁력
<APP WORLD EXPO>

S 강점

연계된 전자부품들을 한번에 볼 수
있음
직접 체험할 수 있음
어플 개발 시연

W 약점

부족한 홍보
첫 회라 자연스럽지 않은 진행
사전등록을 해야만 참관가능
다른 EXPO와 동시에 전시되어 주목받지어플 개발 시연 다른 EXPO와 동시에 전시되어 주목받지
못함
부대행사로서 진행되어 규모가 작음

O 기회

도입시기의 산업
소셜미디어를 활용한 전시회 홍보
경쟁전시회가 없음
정부주관의 후원

T 위협

전자 IT 박람회에 흡수될 여지가 있음

해외 어플시장에 비해 미비한 한국시장



기대효과

외적효과 < 경 제 >

외적효과

< 산 업 >

- 전시산업의 시발점

- 전시방법의 변화 실현

내적효과 < 사회*문화 >

-어플시장의 활성화

- 여가생활의 범위 확대

- 개인의 정보 획득

외적효과 < 경 제 >

- 기업마케팅 효과

- B2B, B2C간

정보&기술 공유의 장

- 소셜네트워크

시장동향 파악



추진일정

2010. 06 – 2010. 07
기본계획 및

세부 추진계획 수립

2010. 12 – 2010. 01 
참가업체 확정
및 부스배정

2011. 04
전시장 공사

2011. 04
사후관리

10개월 2주 2주1개월 6개월 2개월

2010. 07 – 2010. 12
개최 홍보

및 참가업체 유치

2010. 06 – 2011. 03
참관안내

및 바이어유치

2011. 04
전시회개최

및 운영



예 산(지출)

구 분

임대료

전시장조성비

명 칭

코엑스 B홀

무대장치

금 액

170,000,000

42,500,000

비 고

인건비

홍보비

장비대여비

합계

/부스설치비

58,150,000      

114,100,000

276,270,000

610,200,000



예 산(수익)

구 분

부스대여료

금 액

225,000,000

비 고

부스 150개 x 150만원

입장료

정부/기업지원금

합계

300,000,000

200,000,000

725,000,000

500만 유저 0.02%

=10만명 x 3000원

정부 /기업 각 1억원예상
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-신상호(2010) ‘안전성 보장으로 신뢰도 높은 금융어플리케이션 개발’,      http://www.kocca.kr/gallery/people/1303504_1370.html
-조영거(2010) ‘끝없는 자신에의 도전, 1인 개발’,
http://www.kocca.kr/gallery/people/1303263_1370.html



THANK YOU!THANK YOU!


